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Wszyscy, dokads zmierzamy. Mamy swoje marzenia i cele. Wyobrazamy sobie, gdzie bedziemy jutro,
za tydzien, za rok albo nawet dtuzej. Ale jesli nie wiemy, dokgd zmierzamy, skad mamy wiedzie¢, czy
tam dotrzemy?

W tym moze nam poméc wizja i misja.

Wizja i misja to drogowskazy ktére kierujg nas do realizacji obranego celu, biorgc pod uwage nasze
normy i wartosci. Zdefiniowane wizja i misja prowadzg nas do rozwoju i uczenia sie, wyrazajg wspol-
ne korzysci oraz rozwijajg wspolny jezyk. Wizja inspiruje do dziatania. Swoje wizje i misje ma wiele
réznych organizacji, firmy oraz korporacji. Na przyktad, wizja The Walt Disney Company to “Uszcze-
sliwiac ludzi”. Aby stworzy¢ wizje i misje, potrzebujesz odpowiedzie¢ na pytanie, gdzie i jak widzisz
swojg klase w przysztosci.

Celem projektu jest stworzenie wizji i misji Twojej klasy. Sens tworzenia misji i wizji daje kierunek
dziatania i rozwoju. Pamigtaj:

“Gdy nie wiesz, do ktorego portu ptyniesz, zaden wiatr nie jest dobry.”

— Seneka



ANALIZUJEMY SYTUACJE | WYBIERAMY TEMAT PROJEKTU

Na tym etapie projektu decydujecie sig, ze tworzycie wizje i misje swojej klasy. Kreowanie wizji po-
moze Wam zdefiniowac¢ wspolne wartosci, okresli¢ droge do ich realizacji i dowiecie sie na jakich
zasadach chcecie sie rozwija¢ wspodlnie jako klasa. Wizja i misja kierujg nas do celu, a wartosci to
podstawowe przekonania takie jak wolnos$¢, uczciwosc, sprawiedliwosé i rownos¢ szans. Stownik
jezyka polskiego definiuje wizje jako «

», a misje jako « ». Wizja to zarys wartosci i celow
szkoty oraz obraz przysztosci. Misja wynika z wizji i ona opisuje dziatania do jej realizacji. Na wizje
mozemy patrzec przez symbol wizjonera, kogos kto widzi mozliwosci i patrzy w przysztosc. Misje
mozemy zrozumie¢ przez pryzmat misjonarza, ktory realizuje i wprowadza misje w zycie.

Jesli mozecie spotkac sie na zywo, podczas spotkania usigdzcie w taki
sposob, aby sie wszyscy w grupie widzieli i styszeli sie nawzajem. Meto-
da okragtego stotu wspiera komunikacje w zespole. W przypadku pracy
zdalnej do wirtualnych spotkan mozecie korzysta¢ z narzedzi pracy on-
line, takich jak Skype, Microsoft Teams albo inne.

Ustalcie zasady Waszej pracy w zespole: Jakie sg Wasze oczekiwania
co do tego projektu i pracy zespotowej? Kiedy i jak czesto bedziecie sie
spotykac? W jakiej formie, na zywo czy online? W jaki sposéb bedziecie
sie komunikowac? Gdzie i w jaki sposob zbieracie potrzebne informacje
i dzielicie sie wiedzg (korzystajgc na przyktad z Google Drive albo bez-
ptatnych wirtualnych tablic takich jak AWW App, Ayoa albo Padlet).

Pomyslicie o waszych zasobach. W czym jestescie dobrzy, jakie sg Wa-
sze zainteresowania - pisanie, szukanie informacji, komunikacja z innymi,
rysowanie, malowanie.




Kierujgc sie Waszymi zasobami, zdecydujcie kto z grupy czym be-
dzie sie zajmowat. Zdecydujcie kto bedzie miat jaka odpowiedzialnosc¢
w tym projekcie.

Wszystkie decyzje podejmujcie razem. Wazne jest, ze wszyscy znaja
zasady i oczekiwania stworzonej grupy projektowe;j.

ZBIERANIE INFORMACJI - DIAGNOZA LOKALNA

Na tym etapie Waszego projektu, zbieracie informacje dotyczgce przyktaddw wizji i misji waszej
szkoty, znanych Wam firm oraz organizacji. Wiele szkdt ma swojg misje i wizje (czasami tylko misje) -
koniecznie musicie jg poznac przed przystgpieniem nad pracg nad misjg i wizjg wasze klasy. Ten etap
diagnozy powinny by¢ przeprowadzony z uwzglednieniem najdrobniejszych detali.

Wykorzystajcie metode burzy pomystéw i odpowiedzcie na ponizsze pyta-
nia:

e Zastandwcie sie czego byscie potrzebowali, jaka pomoc i informacje sg
wam niezbedne do stworzenia wizji i misji?

e Dlaczego jest dla was wazne stworzenie mis;ji?

e Cojest dla was wazne, z czego jestescie dumni i czego chcielibyscie
robi¢ wiecej?

e Jakie wyzwania mozecie napotka¢ na swojej drodze?

e Zastanowcie sie jak widzicie swojg klase w przysztosci?

o Jak sobie wyobrazacie perfekcyjng klase?

Zeby sie zainspirowaé, poszukaijcie jakie wizje i misje majg inne popularne
firmy, organizacje albo marki? Zapiszcie te ktore najbardziej wam sie po-
dobaja.



Np.Wizja firmy Nike to: “inspirowanie wszystkich sportowcow
na swiecie i dostarczanie im innowacyjnych produktdéw. Jesli masz
ciato, jestes sportowcem.” Misja firmy Nike to: ,Zrobi¢ wszystko, co
mozliwe, aby zwiekszy¢ ludzki potencjat. Robic to, tworzac prze-
tomowe innowacje sportowe, czynigc produkty bardziej zrdwno-
wazonymi, budujac kreatywny i zrédznicowany globalny zespdt oraz
wywierajgc pozytywny wptyw na spotecznosci, w ktérych zyjemy
i pracujemy”. Wizja Orkiestry Swigtecznej Pomocy jest “skutecz-
ne i magdre wsparcie systemu opieki zdrowotnej” a misjg “dziatania
w zakresie ochrony zdrowia, polegajgca na ratowaniu zycia chorych
0sOb, w szczegdlnosci dzieci, i dziatanie na rzecz poprawy stanu ich
zdrowia”. Sprébujcie znalez¢ inne przyktady.

Sprawdzcie, czy wasza szkota ma wizje i misje . Jesli tak, to jak po-
wstaty? Kto byt zaangazowany w ich tworzenie? Jak one brzmiag?
Pamietajcie, ze wizja i misja mogg sie zmieniac. Jesli twoja szkota
juz ma wizje i misje, zastanowcie sig, ktore jej elementy sg dla Was
na tyle ciekawe, ze chcielibyscie je ujg¢ w misji i wizji swojej kla-
sy. A moze w misji i wizji szkoty znajdujg sie rzeczy, ktére Wam nie
odpowiadajg? Porozmawiajcie o nich. Sprobujcie znalez¢ przyktady
wizji i misji innych szkot. Porozmawiajcie o nich: w rozmowie wezcie
pod uwage to, co Wam w nich odpowiada, a co nie.

Przed przystgpieniem do tworzenia wizji i misji swojej klasy, odpo-
wiedzcie sobie na pytania: Co wiecie o waszej klasie? Co jg charak-
teryzuje? Dlaczego jest ona wyjgtkowa?

Nastepnie zastandéwcie sie na tym, jakich informacji potrzebujecie
do realizacji Waszego projektu? W jaki sposéb mozecie je zdoby¢?
Kto moze Wam pomoc? Na przyktad, mozecie poszuka¢ informacji
0 waszej szkole w archiwum albo zapyta¢ nauczycieli. Jakie sg inne
zrodta, ktére mogag da¢ wam odpowiednie i potrzebne informacje?

Pamietaj, ze ze szkota ma cele edukacyjne i wychowawcze. Jakie to
sg cele? Odpowiedzi mozecie znalez¢ w statucie szkoty albo mozecie
prosi¢ o pomoc nauczycieli w szkole. Nie zapomnijcie uwzglednic
cele edukacyjne i wychowawcze w Waszg wizje i misje klasy.



Sprobujcie znalez¢ przyktady wizji i misji innych szkot.

Wizje i misje, ktore najbardziej Wam sie podobajg mozecie zapisac
na kartkach papieru oraz na wirtualnych tablicach. By wybra¢ te,
ktore Wam odpowiadajg najbardziej sprobujcie wykorzysta¢ metode
gtosowania kropkami. Metoda glosowania kropkami mozecie szybko
wyeliminowa¢ pomysty na sposéb ze jedna osoba moze wstawi¢ 3 do
5 kropek obok pomystu, ktéry najbardziej mu sie podoba. Pomysty
z najwiekszg iloscig kropek sg pomystami do dalszej analizy. Te wizje
i misje, ktére otrzymajg najwiecej gtoséw, moga stuzyc¢ jako inspiracje
podczas tworzenia wizji i misji waszej klasy.

Wizje i misje, ktore najbardziej Wam sie podobajg mozecie zapisac
na kartkach papieru oraz na wirtualnych tablicach. By wybrac te,
ktore Wam odpowiadajag najbardziej sprébujcie wykorzysta¢ metode
gtosowania kropkami. Metodg glosowania kropkami mozecie szybko
wyeliminowa¢ pomysty na sposéb ze jedna osoba moze wstawic¢ 3 do
5 kropek obok pomystu, ktéry najbardziej mu sie podoba. Pomysty
z najwiekszg iloscig kropek sg pomystami do dalszej analizy. Te wizje
i misje, ktére otrzymajg najwiecej gtosdw, moga stuzyc¢ jako inspiracje
podczas tworzenia wizji i misji waszej klasy.

NASZE ROZWIAZANIA | PLANY

Po zrobionej analizie, w tym kroku trzeba podjg¢ decyzje o sposobie realizacji Waszego pro-
jektu. W realizacji projektu wazne jest, ze bysmy dobrze okreslili cel projektu oraz doktadny
harmonogram dziatan. Przypomnijcie sobie oczekiwania, ktére zatozyliscie na poczatku pracy
nad projektem. Ten etap jest najwazniejszym etapem Waszego projektu i bedzie on miat wptyw
na wszystkie nastepne kroki dziatania.



Przyjrzyjcie sie waszej analizie z poprzedniego kroku. Jakie infor-
macje udato Wam sie uzyskac? Przyjrzycie sie notatkom i zebranym
materiatom. Pomyslicie o dziataniach, ktére podejmiecie, aby zreali-
zowac¢ wasz projekt.

Podyskutujcie, co jest dla Was najciekawsze, co was najbardziej za-
skoczyto, co juz Wam byto znane, a jakie informacje dla Was byty
zupetnie nowe?

Okreslcie cele projektu. Wazne jest prawidtowe zdefiniowanie celdw.
Cel powinien:

e Byc¢ okreslony pozytywnie, klarownie i prosto;

e Sprawia¢ by motywowat Cie do dziatania;

e Byc¢ realny do zrealizowania;

e Byc¢ zorientowany na dziatania i odpowiada¢ na pytanie “Jak chce
osiggnac¢ ten cel?”;

e Miec date realizacji dziatania.

Po okresleniu celdéw, zrobcie harmonogram dziatan. Pomoze on wam
rozplanowac¢ w czasie: dziatania/czynnos$ci/zadania, ktére musicie
zrobi¢ byscie osiggneli okreslony cel. Harmonogram moze odpo-
wiadac¢ na 4 podstawowe pytania: Co? Kto? Kiedy? Jak? Zazwyczaj,
harmonogram robiony jest w formie tablicy, ale mozecie wypraco-
wacé wtasng metode, ktora bedzie odpowiada¢ wszystkim w grupie.
W pracy online mozecie wykorzystac¢ program Trello do harmonogra-
mu i podziatow zadan.

Okreslicie co bedzie rezultatem Waszego projektu. To moze by¢
na przyktad: prezentacja, plakat, newsletter albo inne.

Pamietajcie, ze realizacja projektu powinna byc¢ oparta na wspotpracy.



SZUKAMY SOJUSZNIKOW

Czesto nie jestesmy w stanie zrobi¢ wszystkiego sami. Kto moze pomoc wam przy realizacji
waszego projektu? Moze ktos ze szkoty (np. nauczyciele), a moze ktos spoza szkoty (np. ro-
dzice)? Jakiego wsparcia potrzebujecie w realizacji projektu: pozwolenia, sprzet, informacije?
W tym kroku musicie okresli¢ jakiego wsparcia potrzebujecie i kto Wam w tym moze pomac.

Okreslicie, jakiego wsparcia potrzebujecie.

Pomyslicie, kto wam moze pomdc w realizacji celu - pedagog, psycho-
log, rodzice, osoby spoza szkoty?

Zawsze mozecie zapyta¢ o pomoc nauczyciela lub nauczycielke
albo rodzine.

Zastanowcie sie, w jaki sposOb mozecie poprosi¢ o wsparcie: czy
trzeba wystac¢ pismo, uméwic¢ sie na spotkanie, a moze wystarczy
rozmowa telefoniczna?



DZIALAMY | PREZENTUJEMY EFEKTY PRACY

W tym kroku realizujecie zaplanowane harmonogramem dziatania. Czesto ten etap jest naj-
ciekawszy, bo mozecie wykorzystac¢ zdobytg wiedze w praktyce. Celem tego kroku jest re-
alizacja i prezentacja projektu. Efekty pracy powinny by¢ przedstawione publicznie.

Zebyscie spetnili ustalone cele wazne jest, zeby dziataé zgodnie z za-
planowanym harmonogramem, monitorowanie wtasnej pracy i czeste
sprawdzanie czy robicie wszystko zgodnie z harmonogramem.

Pamigtajcie, ze tak jak w zyciu, tak i w dobrym planie, moga sie
zdarzy¢ niespodziewane i niezaplanowane sytuacje i zadania.

Tu sie liczy kreatywnosc.

Wazna jest praca zespotowa, motywowanie i wspieranie sie nawzajem.

Do tworzenia wizji i misji mozecie korzysta¢ z Dokumentéw Google
jako narzedzia do notowania waszych pomystow i odpowiedzi.



Najpierw tworzycie wizje waszej klasy. Wizja klasy to obraz przy-
sztosci, ideat klasy jakg chcielibyscie stac¢ sie “pewnego dnia”. Do
tworzenia wizji waszej klasy mogg Wam pomoc nastepujgce pytania:

e Cojest dla Was wazne?

e Co Was inspiruje do dziatania?

e Co sie musi dziac¢ byscie czuli sie w klasie dobrze?
e Jakag atmosfere chcecie mie¢ w waszej klasie?

e Jakie cele edukacyjne chcemy osiggac?

e Czym sie réznimy od innych klasach?

PYTANIA DO AUTOREFLEKSJI

Ewaluacja jako ostatni krok. Informacja o sukcesie Waszego projektu jest bardzo wazna.
Zastanowcie sie czego sie nauczyliscie w trakcie projektu, czy Wasze oczekiwania sie spet-
nity. Ewaluacja powinna by¢ szczera, przeprowadzona z wykorzystaniem zasady jednego
mikrofonu (jedna osoba mowi, reszta oséb stucha).

Pytania do autorefleksji:

e Co mi sie najbardziej spodobato robigc tenprojekt?
e (Czego sie nauczytem, realizujgcprojekt?
e (Czego sie nauczytem osobie?

e Czego oczekiwatem od projektu i czy projekt spetnit
mojeoczekiwania?

e Co byto dla mnie najcenniejszym doswiadczeniem podczas
realizacji projektu? Jak nam sie wspolnie pracowato?

e Do czego przyda¢ mi sie mogag doswiadczenia i umiejetnosci
zdobyte w trakcie realiza\cji projektu?

e Czy utworzona misja i wizja sg rezultatem, ktérego oczekiwaliscie?
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